Opdracht 4 - Praten met robots o

 ——EEN
Bouw: Onderbouw Looptijd: (max.) 4 weken
ICT doel: Tinkering & Robotica 21st vaardigheid: Probleemoplossend vermogen
Tool: Educatieve applicaties Bouw: Bovenbouw
e
. ' Stappen Juf deed het zo
1. |Er komen steeds meer educatieve tools op de markt diekinderen leren Het helpt om jezelf een opdrachtte geven. Bijv:verzin een spelletje of los een
programmeren. Welke tools ken jeal? Heb je ze zelf al eens som op.
uitgeprobeerd?
Zoek twee programmeertools uiten ga ermee aandeslag. https://www.mediawijsheid.nl/programmeren/
Wat spreekt je aaninde tools? http://samewizards.nl/kinderen-zelf-leren-programmeren
2. |Ook onderbouw leerlingen kunnen al werken aan ‘computational Meer over computational thinking:
thinking’: het begrijpen hoe mechanismes van computers werken. https://www.kennisnet.nl/artikel /computational-thinking-op-een-creatieve-

manier-problemen-oplossen/

Zorg dat je een Beebot en/of Robot Turtles inde klas hebt. Speel een
van beide spellen met je leerlingen. De Beebot: http://b-bot.nl/producten/bee-bots/bee-bot/
Robot Turtles: http://www.robotturtles.com
Verzin zelf een spel datgebruikt maakt van de Beebot. Speel het met je Een Beebot les met een les-mat: http://www.kleutersdigitaal.nl/bee-bot-
klas. programmeerbare-robot/

En wat juf Marita ermee deed: https://jufmarita.com/ict-en-
tablets/programmeren-met-kleuters-met-de-b ee-bot/

Betrek nu je leerlingen hierbij. Kunnen zij zelf ook een spelletje
verzinnen dat ze kunnen spelen met de programmeertools?

Upload de omschrijvingjouwspel en dat van je leerlingen naar de
‘Cloud’ / gezamenlijke opslag

Variaties (voor bijv. een andere bouw): Voorde middenbouw: De boterham-robot zorgt altijd voor hilariteit. De instructies van de kinderen moeten
eenrobot(de juf of meester) helpen een boterham te smeren. Maar de robot neemt de instructies wel heel letterlijk.

Zie terinspiratie dit filmpje: https://www.youtube.com/watch ?v=wpC56gn79YQ
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