opdracht 2 — Wie ben ik? .

Bouw: Onderbouw Looptijd: (max.) 4 weken
ICT doel: Beeldmateriaal bewerken en verwerken 21st vaardigheid: Samenwerken
in een spel.
Tool: Foto / video toepassingen S
e S,
* Stappen Juf deed het zo
Laat de leerlingen foto’s van elkaar maken en print deze uit. De foto’s kun je ook in de app Storyville zetten op een iPad (download
1. | Zorg dat iedere leerling een foto van zichzelf heeft. Storyville in de AppStore).
Bedenk een spelvorm met de foto’s. - Maak er bijv. een memoryspel van: 1 foto origineel, 1 bewerkt met

apps zoals Over-app, CamertoonCamera. Of met Adobe Photoshop op de PC
kun je de foto’s bewerken en met leuke effecten spelen voordat je ze uitprint.
Of 1 foto van hetzelfde kind maar dan met een favoriet gerecht/huis-

2. dier/boek/etc.

- ‘Wie is het?’ diydiva.nl/papier/een-persoonlijk-wie-is-het-spelmaken
- Leerlingen huisdieren laten fotograferen en d.m.v. ja/nee vragen ach-
terhalen bij wie ze horen.

Maak een videoverslag/presentatie van de spelvorm die de
leerlingen spelen met de foto’s.

Deel de film, via de website op je groepspagina of
klassenblog, met ouders. Bespreek in het team de
presentatie en reflecteer op de gebruikte tools, middelen en
doelstellingen. Verzamel tips en tops, leer van elkaar.

Upload het videoverslag en de verzamelde tips en tops in de

‘Cloud’ / gezamenlijke opslag voor je collega’s.
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Variaties (voor bijv. een andere bouw):
Voor een hogere bouw kun je leerlingen ook in teams laten werken om een bordspel te maken met hun foto’s / zichzelf in de hoofdrol.




