
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Beginnershandleiding in 13 stappen 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://scratch.mit.edu/ 

 

Dit is een handleiding voor het gebruik van Scratch. Deze handleiding is 

voor iedereen bedoeld die voor het eerst aan de slag gaat met Scratch. 

Aan het einde van deze handleiding beschikt u over de 

basisvaardigheden van het programmeerprogramma Scratch. 
 

 

Gemaakt door: Roy Mol  

3de jaars iPabo student Amsterdam/Alkmaar 

 

 

https://scratch.mit.edu/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Met deze website leren kinderen de basisvaardigheden van het 

programmeren door het maken van een project (game).  Ze geven de 

computer opdrachten om figuren te laten bewegen, geluid te laten 

maken en te reageren. Het toepassingsgebied is breed: er kunnen 

animaties gemaakt worden, games, verhalen, muziek, simulaties, etc.  

 

Op de startpagina van Scratch vind je wel meer dan 20 miljoen projecten 

die door mensen over de hele wereld zijn gemaakt!  

 

 

 

 

 

 

 

 

Om een nieuw project te maken, ga naar de balk bovenin het scherm en 

klik op maak.  

 

 

 

Als je een scratch-account hebt, log dan in om je projecten te bewaren. 

Anders is het handig om lid te worden. Klik op word scratcher en volg de 

stappen.  

 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ga naar beweging in het categorieënmenu en sleep een neem stappen- 

blok naar de scriptzone. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klik op het blok om de kat te laten bewegen. De kat zal 10 pixels naar 

rechts bewegen.  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ga naar geluid in het categorieënmenu en versleep een speel slagwerk-

blok naar de scriptzone en klik deze vast aan het neem stappen-blok.  

 

 

 

Klik op de speel slagwerk-blok en 

luister. Hoor je geen geluid? Check of 

het geluid van de computer aanstaat. 

 

Je kunt ook verschillende slagwerken 

kiezen in het keuze menu.  

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voeg een neem stappen-blok 

toe. Klik in het blok en verander 

het aantal stappen met -10.  

 

 

 

 

 

Klik op één van de blokken om 

de acties uit te voeren.  

 

 

 

 

 

Voeg een nieuw speel slagwerk-

blok toe en kies een nieuw 

slagwerk in het menu. Klik op 

een van de blokken om de acties 

uit te voeren. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ga naar besturen in het categorieënmenu en versleep een herhaal-blok 

en laat deze bovenaan de stapel los. De herhaal-blok bedekt nu alle 

neem stappen en speel slagwerk-blokken. 

 

 Om een stapel van acties te 

verplaatsen klik je op het 

bovenste blokje.  

 

Je kunt het aantal herhalingen 

veranderen. 

 

Klik op een van de blokken om de 

acties uit te voeren. 

 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klik op uiterlijken in het menu en versleep een zeg-blok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klik in het zeg-blok en typ een tekst. Klik op het blok om de actie uit 

te voeren. 

 

Klik het zeg-blok vast  
bovenaan de stapel acties. 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ga naar gebeurtenissen in het categorieënmenu en versleep een 

wanneer de groene vlag wordt aangeklikt-blok en klik deze vast 

bovenaan de stapel met acties. 

 

 

 

 

Elke keer wanneer de groene vlag wordt aangeklikt, wordt het script 

met acties uitgevoerd. Klik op het rode-stopbord om het script te 

stoppen. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

We gaan nu weer een stapje verder!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ga naar uiterlijken in het menu en versleep een verander-blok naar 

de scriptzone.  

 

Klik op het blok om te zien wat er gebeurd! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ga naar gebeurtenissen in het categorieën menu en klik een wanneer 

spatiebalk wordt ingedrukt-blok vast. 

 

 

 

Druk nu op de spatiebalk op je toetsenbord. Wat gebeurd er? 

 

 

 

Je kunt ook een andere toets  
kiezen in het keuzemenu. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klik op het pictogram 

(afgebeeld hierboven) om een 

nieuwe achtergrond te kiezen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Kies een achtergrond uit de bibliotheek (bijvoorbeeld; baseball-field). 

Klik vervolgens op OK.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elk object dat je op het speelveld ziet wordt een sprite genoemd.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Er zijn 4 keuzes. 

1ste pictogram: kies sprite uit 

de bibliotheek 

2de pictogram: Teken je eigen 

sprite 

3de pictogram: upload je eigen 

afbeelding of sprite 

4de pictogram: neem een foto 

(van een webcam) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Om de “Baseball” sprite toe te voegen ga je naar het 

eerste pictogram. Je komt in de bibliotheek terecht 

en klikt op sport en kies Baseball. Klik vervolgens op 

OK. 

 

Je kunt de figuren verplaatsen op het speelveld door 

deze te verslepen naar de gewenste plek. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ga nu zelf op ontdekkingstocht met 

de mogelijkheden van de nieuwe 

sprite of probeer het volgende. 

 

Geluid toevoegen 

Klik op het geluiden-tabblad. Je 

kunt een geluid kiezen. Neem je 

eigen geluid op of importeer een 

geluidbestand. 

Klik daarna op het scrips-tabblad 

en versleep een speel geluid-blok. 

Kies je geluid in het keuzemenu. 

 

Uiterlijken veranderen 

Elke sprite kan meer dan één 

uiterlijk hebben. 

Om het huidige uiterlijk te 

veranderen, klik je op het 

Uiterlijken-tabblad. 

Klik daarna op een ander uiterlijk 

van de sprite 

 

Animeren 

Je kunt een sprite animeren door 

uiterlijken te wisselen. 

Klik op het scripts-blad 

Maak een script dat de uiterlijken 

laat wisselen.  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Geef je project een titel! 

 

 

 

 

Voor meer ideeën klik op; Tips. 

 
 
 
 
 
 
 
Het tips-scherm toont een aantal  
voorbeeld-scripts die je kunt gebruiken  
als voorbeeld of in je eigen project.  
Ook wordt hier een uitleg gegeven  
over: effecten, animatie, spelletjes,  
verhalen en muziek. Ook de uitleg van  
alle blokken is een optie. 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Om je project online te bewaren moet je ingelogd zijn. 

 

(om je project op je computer op te slaan, klik je op het Bestand-menu 

en kies je “Naar computer downloaden”.) 

 

Als je klaar bent, klik je op: Bekijk project pagina 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klik op delen zodat anderen je project kunnen zien en spelen. Voer 

opmerkingen in over je project. Als je deelt, kunnen anderen je project 

bezoeken en met jou communiceren over je project. 

 

 

 

 



 

 

 

 

inhouds lijsjte 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video 1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video 1: Instructievideo van kennisnet/ codekinderen 
Video 2: Instructievideo n.a.v. handleiding 
Video 3: Basisvaardigheden voor het maken van een game door Don Zuiderman 
Video 4: Game maken op Scratch 
Video 5: 3 leerlingen van groep 8 aan het werk met Scratch! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video 2  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video 5 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mijn ervaring: 

Ik ben erg enthousiast over deze software. Met deze website leren de 

kinderen echt de basisvaardigheden van het programmeren door het 

maken van een project (game). Ik vond deze website ook al erg 

interessant n.a.v. van het aanbod bij de NOT beurs. Door het gebruik 

van deze handleiding kunnen alle leerlingen aan de slag met Scratch. 

Het zijn voornamelijk de basisvaardigheden die je nodig hebt om een 

project te maken. Als je nou geïnteresseerd bent om een game te gaan 

maken zou ik video 3, 4 en 5 even bekijken! Samen met 3 plusleerlingen 

uit groep 8 ben ik al aan de slag geweest met Scratch en zij hebben 

samen een game gemaakt voor de kleuters! Het moest eerst een game 

worden over voetbal, maar uiteindelijk werd het een spel over 

dinosaurussen. Dit was namelijk het thema bij de kleuters.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ervaring van anderen: 

http://www.wijtestenhet.nl/programmeren-scratch-recensie/  

https://www.coolesuggesties.nl/programmeren-met-scratch-is-

kinderspel/  
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